СЕТЕВАЯ МАСТЕРСКАЯ «СЕМЬ ЧУДЕС СВЕТА» 
Мастерская – педагогическая технология XXI века, разработанная педагогами «Французской группы нового образования» - GFEN (Окунев, 2001). Это форма организации многомерного, многоуровневого диалога детей и взрослых, который создает условия для восхождения к новым знаниям, новому опыту, новым открытиям. Все задания на мастерской направлены на обнаружение многочисленных связей человека и окружающего мира, а также его компонентов между собой. При этом личность ученика должна максимально погрузиться в ситуацию мастерской, что приводит к рождению новых, уникальных, индивидуальных или групповых картин, а в общем итоге приводит к формированию практически ориентированного мировоззрения.
Современный этап педагогической практики – это переход от информационно-объяснительной технологии обучения к деятельностно-развивающей, формирующей широкий спектр личностных качеств ученика. Важным становится не только усвоение знаний, но и сами способы усвоения и переработки учебной информации, развития познавательных сил и творческого потенциала обучающихся. Необходимо только создать условия для максимально свободной реализации заданных природой физических, интеллектуальных, эмоциональных способностей и возможностей, помочь ученику в духовном и творческом самовыражении.
Необходима организация активной и интересной мыслительной деятельности, в ходе которой каждый ученик, сильный или слабый, смог бы проявить себя, внести свою лепту в урок и понять, что это ему по силам, то есть почувствовать радость успеха. По словам Ш. А. Амонишвили, «если хочешь воспитать в детях смелость ума, интерес к серьёзной интеллектуальной работе, самостоятельность как личностную черту, вселить в них радость сотворчества, то создай такие условия, чтобы искорки их мыслей образовали царство мыслей, дай им возможность почувствовать себя в нем властелином». (Амонишвили Ш.А. Как живёте, дети? М.: Просвещение, 1986.)

Технология творческих мастерских позволяет включить в учебный процесс каждого ученика; ученик строит свои собственные знания вместе с другими, каждый проявляет свои творческие способности, думает, творит, самореализуется.
Данный урок по созданию совместного веб-ресурса с применением возможностей локальных сетей реализуется с помощью приложения Microsoft Office Front Page. Группа обучающихся, работая и создавая индивидуальные страницы, получает продукт, в котором есть доля каждого.

Учитель: Завьялова Александра Николаевна

Образовательное учреждение: МОБУ СОШ №11

Предмет: информатика

Класс: 11
Тема урока: Сетевая мастерская «Семь чудес света».

Вид урока: урок-мастерская

Цели урока:

с точки зрения деятельности учителя:

· познакомить обучающихся с возможностями реализации совместного продукта посредством локальной сети компьютерного класса;

· создать содержательные и организованные условия для закрепления материала и комплексного применения знаний по темам «Работа в компьютерных сетях», «Инструментальные средства создания Web-страниц»;

с точки зрения деятельности обучающихся:

· реализовать совместный продукт;

· научиться работать в группе, достигая общих целей.
Задачи урока:

образовательные:

· обеспечить формирования у обучающихся целостной системы знаний по темам «Работа в компьютерных сетях», «Инструментальные средства создания Web-страниц»;

· обеспечить установление обучающимися внутрипредметных и межотраслевых связей;

· обеспечить закрепление материала по указанным темам с помощью практического занятия;

· формировать у обучающихся навыки проектной  деятельности;

развивающие:

· создать условия для развития коммуникативной культуры обучающихся;

· создать условия для развития у обучающихся культуры представления информации средствами информационных технологий;

· содействовать развитию у обучающихся чувства времени.

Место урока в учебном плане: заключительный урок по теме «Инструментальные средства создания Web-страниц».

Тип урока: урок обобщения и систематизации знаний и способов деятельности.

Оборудование урока:

· компьютеры – рабочее место учителя и 10 рабочих мест учеников;
· программное обеспечение – Microsoft Office Front Page, Adobe Photoshop
· мультимедийный проектор и демонстрационный экран.

Литература, использованная при подготовке урока:

1. Давыденко Т.М. Проектирование учебного заведения – основа успешности обучения, Белгород, 2005.
2. Пронин А.А. Творческий проект. Информатика и образование. 2005. №10.

3. Шевченко О.В. Сетевая форма организации учебного занятия. Информатика и образование. 2007. №7.

План урока.

1. Организационный момент – 1 мин.

2. Мотивация создания совместного продукта – 3 мин.

3. Проверка домашнего задания – 2 мин.

4. Подготовка обучающихся к активной учебно-познавательной деятельности – 2 мин.
5. Реализация совместного продукта (сайта) – 22 мин.

6. Защита и обсуждение проекта – 6 мин.

7. Подведение итогов урока – 1 мин.

8. Домашнее задание – 1 мин.

9. Рефлексия – 2 мин.

ХОД УРОКА

1. Организационный момент.

Учитель приветствует учеников, отмечает отсутствующих, повторяет с учениками правила техники безопасности и гигиены труда при работе с компьютером.

2. Мотивация создания проекта.

Учитель. Сегодня мы создадим виртуальный ресурс и назовем его «Семь чудес света». Какие это «семь чудес света»? Перечислите их.
Ответы учащихся.

· Египетские пирамиды

· Сады Вавилона

· Храм Артемиды Эфесской

· Галикарнасский мавзолей

· Колосс Родосский

· Александрийский маяк

· Статуя Зевса Олимпийского

Учитель. Правильно. К моменту изобретения долговечной формулы «семь чудес» (III век до нашей эры) все эти чудеса еще существовали, причем в большинстве своем не тронутые временем и людьми, и, главное, были легкодоступны. Античный мир Средиземноморья позволял любознательному путешественнику обозреть все семь чудес максимум за несколько месяцев, благо, ни одно из них (за исключением Вавилона) не было далеко от моря. Вскоре одно за другим чудеса стали исчезать. А до наших дней дожило лишь одно из чудес, как ни парадоксально, самое древнее – египетские пирамиды. Создание сайта «Семь чудес света» - это наша общая цель, общее дело, в котором каждый из вас сможет реализовать свои индивидуальные способности.
3. Проверка домашнего задания.

На дом было задано: сбор текстового и иллюстративного материала о семи чудесах света. Проверка осуществляется за счет беглого просмотра.
4. Подготовка учащихся к активной учебно-познавательной деятельности.

Учитель. А теперь  определимся с должностями. В нашей мастерской будут работать:

· Администратор, координирующий работу мастерской.

· Дизайнер, отвечающий за подбор цветовой схемы, создание баннера.
· Веб-программист – разработчик структуры сайта, отвечающий за его работоспособность и удобство навигации.

· Остальные восемь человек – ведущие специалисты, которые создадут семь перечисленных страниц и главную страницу, на которой будут изложены суть работы сетевой мастерской, цель создания сайта и имена разработчиков проекта. 

За работу!

5. Реализация совместного сайта.

Учитель. Каждый специалист, занимая свое место, получает должностную инструкцию, в которой указаны его обязанности и цель работы.
Место за главным (учительским) компьютером занимает администратор. Его работа ответственна, он следит за согласованной деятельностью всей мастерской.

Должностная инструкция администратора:

1. Координировать согласованную работу всех специалистов в мастерской.

2. Обеспечить работоспособность сети, доступ учащихся к необходимой информации.

3. Создать папку для сохранения всей работы.

4. После того, как администратор получит по сети от специалистов готовые страницы сайта, он должен связать все страницы между собой гиперссылками.

Учитель. За первым компьютером размещается дизайнер, который подбирает цветовое и стилевое оформление веб-ресурса. Его задача не проста, ведь от его работы зависит то, как веб-ресурс будет воспринят: будет ли он приятен для глаз и легко читаем, появится ли у посетителя желание оставаться на этих страницах, возвращаться на них снова.
Должностная инструкция дизайнера:

1. Разработать и сообщить своим коллегам единые правила оформления страниц.

2. Создать баннер в программе Adobe Photoshop размером – 600 х 400 пикселей, разрешение – 72 пикселей/дюйм, формат – Gif (сохранение для веб).

3. Во время работы оказывать помощь своим коллегам в подборе и размещении графики на веб-страницах.

4. После создания баннера дизайнер должен переслать его по сети веб-программисту.

Учитель. Второй компьютер предоставляется веб-программисту. Его задача – изготовление каркаса сайта (технология создания которого была изучена ранее).
Должностная инструкция веб-программиста:

1. Совместно с ведущими специалистами договориться об именах страниц:

· index.html – главная страница

· egipet.html – Египетские пирамиды

· sadu.html – Сады Вавилона

· hram.html – Храм Артемиды Эфесской

· galikarnas.html – Галикарнасский мавзолей

· koloss.html – Колосс Родосский

· mayak.html – Александрийский маяк

· statuya.html – Статуя Зевса Олимпийского

2. Изготовить каркас сайта с удобной и интуитивно понятной навигацией, используя баннер, разработанный дизайнером.
3. После разослать по сети ведущим специалистам готовый каркас сайта.

Учитель. Оставшиеся восемь компьютеров занимают ведущие специалисты.

Должностная инструкция ведущего специалиста:

1. Строго выполнять указания дизайнера, администратора, веб-программиста.

2. Разместить на каркасе сайта (полученного по сети от веб-программиста) текстовую и графическую информацию. Текстовая информация набирается на компьютере до того, как веб-программист пришлет по сети каркас сайта. Графическую информацию можно найти в папке «images», которая находится в вашей рабочей папке.
3. Сохранить результат своей работы в указанной папке под соответствующим именем и переслать ее по сети администратору.

Учащиеся должны хорошо ориентироваться во времени и рассчитывать свои силы, чтобы закончить работу одновременно.

6. Защита и обсуждение проекта.

Учитель. Вот и закончена работа. Давайте критически посмотрим на наш общий продукт. Не будет слишком щепетильны, ведь создание полноценного сайта требует большего времени и больших усилий. А это все еще у вас впереди.

Учащимся предлагается оценить свой ресурс по следующим критериям:

· дизайн, стилевое единство;

· удобство навигации;

· рациональность;

· информационное решение (структура, оригинальность, полнота информационного наполнения).

7. Подведение итогов урока.

Учитель. Итак, в нашей сетевой мастерской сегодня плодотворно трудились 11 человек. Мы создали сайт и наполнили его информацией. А если бы мы делали это по одиночке, то сделали бы в 11 раз меньше. Это и есть закон информации сегодняшнего дня.
На следующем уроке мы разместим наш сайт в Интернете.

8. Домашнее задание.

Подготовить материал по теме «Размещение веб-ресурсов в Интернете».

9. Рефлексия.

Реализация рефлексивного алгоритма:

· «Я»: как чувствовал каждый себя на уроке, с каким настроением работал, доволен ли собой;

· «Мы»: комфортно ли было работать в «мастерской», какие затруднения были в общении;

· «Дело»: были ли достигнуты поставленные цели, какие положительные и отрицательные моменты можно выделить.
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